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Zoel  Tira los dados

para La elaboracion de A.C.1.S

(resta) y colorea.
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Identificar el los nimeros en los dados.

Instrucciones:
2-4 jugadores
1 02 dados.
Por turnos tiran los dados, tienen que contar los puntos y pintar, del
color escogido por cada uno, el nimero que corresponde a su dado,
solo puede pintarlo si lo identifica correctamente, si no pasa el turno
al siguiente jugador. Gana el jugador que méas ntimeros haya podido
pintar de su color. (variacién: Tirar dos dados y efectuar la resta de
ambos el resultado de la resta sera el nimero a colorear)
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dulas 2@ Tira dos dados

para La elaboracion de A.C.1.S

suma Yy colorea.
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Identificar el los niimeros en los dados.
Instrucciones:

2-4 jugadores

2 dados. .
Por turnos tiran los dados, tienen que contar los puntos de\g
ambos dados y pintar, del color escogido por cada uno, el
namero que corresponde a la suma de ambos dados, solo
puede pintarlo si la suma es correcta, si no pasa el turno al
siguiente jugador. Gana el jugador que mas nameros haya
podido pintar de su color. Si no quedan dados a pintar
puede repetir la tirada. '




