AMIGOS DEL 10

Lanza 2 dados. Suma el resultado. Busca el
numero que con el que, sumandolo o
restandolo obtienes 0.

Tienes 10 miutos. El que haya conseguido
colorear mds numeros serd el ganador.
Si la casilla del nimero estd coloreada, se

pasa el turno al siguiente jugador.

H 6 8

|
3 2
6 0
2 5
4 8
74

A

/ Bleg de recurses para la
a u a"' elaboracion de ACIS.




AMIGOS DEL 20

Lanza 3 dados. Suma el resultado. Busca el
numero con el que, sumdndolo o restandolo
obtienes 20.

Tienes 10 miutos. EI que haya conseguid
colorear mds numeros serd el ganador.

Si la casilla del numero estd coloreada, se
pasa el turno al siguiente jugador.

Ll

3

N

6

d

6

7

13

§

16

2

10

10

2

16

2

13

10

T A
qulos

Bleg de recurses para la

elaboracién de ACIS.




